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V poslednych rokoch vzrdstol celospoloCensky zdujem o propagdciu a popularizéciu
vedy atechniky. Cielovou skupinou sU najmd@ mladi ludia rozhodujuci sa o svojej buduce;j
profesnej orientdcii. Vo vedeckych a technickych muzedch je ziadand demonstracia réznych
fyzikdinych atechnickych javov interaktivnou formou. UmozZnuje to zdbavnym spdsobom
pochopif principy prezentovaného javu.

Nasa spolocnost vdaka svojim skUsenostiam v oblasti prirodnych vied a didaktickej
techniky vyvinula avyrobila rézne modely a expondty pre Zazitkové centrum vedy - Aurelium
nachddzajuce sa v Bratislave a Vedecko-technické centrum v Slovenskom technickom muzeu
v Kosiciach.

Myslienka vedeckého centra je zalozend na presvedceni, ze kazdy sa uci na zdklade
vlastnej skUusenosti. Preto dadvame ndvstevnikom prilezZitost si vietko vyskusat a zistif, ako veci
funguju.

Vyradbame vedecke modely a expondty

« Vyvoj, produkcia, instaldcia a servis expondtov pre interaktivne vedecké parky.

+ Kompletné riesenia pre danu oblast alebo ponuka jednotlivych expondtov podla vyberu zdkaznika.

« In§pirované technoldgiami od svetovo zndmych vedcov, vyndlezcov a bddatelov.

- Zdbavné, edukativne, estetické, bezpecné a odolné.

«  Materidly, dizajn alebo velkost mdze byt prispdsobend vasim poziadavkdm.

« Integrované hardvérové rieSenie pre interaktivnu prezentdciu.

« Atraktivne ceny a dodacia doba.

« Ponukame expondty z oblasti matematiky, praktickej fyziky, mechaniky, elektrotechniky,
mikroskopie, prirody, chémie, energie, laserovych technoldgii, optiky, hydrauliky, optické iluzie
a mnoho dalich...



Biologia a Clovek - Hra

Postreh pre 4 hra¢ov

AZ 4 hrdci si vo vzdajomnej konfrontdacii mézu vyskisat postreh kazdého z nich.
Vitaz berie vietko.

Ndvod na povufZitie:

Hra je urcend pre 4 hracov.

Hra sa spusti stlacenim lubovolného tlacidla. Stredovy
kruh sa rozsvieti a po jeho zhasnuti kazdy hrad& musi
stlacit svoje tlacidlo. NajrychlejSiemu sa pripocita
jeden bod. V pripade skorého stlacenia tlacidla (ak
stredovy kruh este nezhasol) je hra¢ na jedno kolo
zablokovany. Hra sa skonci po ziskani 5 bodov

aspon od jedného z hracov.




Biologia a Clovek - Hra

32 tla¢idlovy postreh

Nd&hodne sa zazinajuce a rychlo zhasinajuce, horizontdlne umiestnené tlacidla
volaju po stlaceni. Dizka trvania merania je nastavitelnd podla poziadavky
prevddzkovatela.

Navod na poulZitie:

Hra je urcend pre jedného hraca.

Hra sa spusti po stlaceni lubovolného tlacidla. Po spusteni hry je nutné stiadcat
tlacidld, ktoré sa rozsvecuju. Hra pocita nielen spravne zasahy, ale
odpoctom bodov trestd aj nesprévne. Vysledkom hry je pocet

spravne stlacenych tlacidiel.




Biologia a Clovek - Hra

Pexeso

Hra Pexeso je urCend pre jedného hrdca, ktory si
vyskUsa svoju pamadt.

Navod na pouliitie:

Hra sa spusti stlacenim lubovolného tlacidla. Kazdé
dalSie stlacené tlacidlo otoci karticku na monitore a
zasvieti svojou farbou. Ulohou hry je ndijst

rovnaké padry tlacidiel a karticiek.

Casovy limit na jednu hru sU 3 mindty.




Biologia a Clovek - Hra

Nekonecna studna ,Ruleta“

Hra je urCend pre jedného hraca. Pri pohlade do
nekonecnej studne si vyskusa qj svoj odhad.

Navod na pouZitie:

Ulohou hry je stlacit tlacidlo, ktoré spomali az Uplne
zastavi svietiaciu LED diddu ¢o najblizsie k Cervenému
bodu.




Biologia a Clovek - Hra

Avutodrdha

Hra je urCend pre dvoch az styroch hracov.

Ndvod na pouiitie:

Sufaziaci intenzivne klikaju na tlacidlo svojej farby tak,
aby ¢o najskér farbou svojho svetla obehli cell sutazny
drdhu. Ked predbiehaju pomalsieho hrdca, v momente
~kontaktu" svetielok je dominantnym rychlejsi sutaziaci.
Hrag, ktory sa okruhom dostane na svoju vychodiskovu
poziciu ako prvy, vyhrava.




Fyzika - Energia

Vietor v dychu

InSpirativna a sutaziva ukdzka premeny veternej
energie na elekiricky. Prijatd energia z dychu
roztoCenim ventildtora sa prevodnikom meni na
elektricky impulz roztocenia velkého veternika. Cielom
hry je fuknutf do anemometra a rozsvietit vietky
Ziarovky.

Ndvod na povufZitie:

Expondt ma dva mody:

1. FUkni Co najsiingjSie a rozsvief vietky ziarovky
(meranie trvd 4 sekundy).

2. FUkaj dovtedy, kym nerozsvietis vietky
Ziarovky (meranie trvda15 sekind).




Fyzika - Optika

Opticky svet

ilustracny obrdzok

Model demonstruje princip prechodu svetelnych [UCov
optickymi prvkami (SoSovkami) a pristrojmi, chyby zraku aich
korekciu.

Navod na povuiZitie:

Zmenou polohy optickych prvkov si vytvor viastnU opticky
sUstavu zaloZzenu na principoch geometrickej optiky

a sleduj javy lomu svetla pri prechode réznymi

optickymi prostrediami.




Fyzika - Optika

Laserova harfa

Na hrani na laserovy harfu nie je potrebny ani dych, ani
hmat. Staci mierny pohyb ruky cez laserové IU¢e a ndstroj sa

rozohra.

Navod na povufitie:
Pretinanim laserovych IUCov harfa generuje tony.




Fyzika - Optika

Fackomer

Ndvod na poufitie:

Pohybom (mdavnutim) ruky pretni o
najrychlejSie dva laserove [Uce. Na monitore
uvidis rychlostf tvojho pohybu v km/h .




Fyzika - Mechanika, rovnovdha

Stromcek

ZAdbavné hladanie tfazisk dvoch sustav so
zAvaziami.

Navod na poulZitie:

Ulohou hra¢a je pomocou zmeny polohy
farebnych valcekov nasmerovat laserové IUCe na
body zndzornené na spodnej podlozke.




Fyzika - Elektromagnetizmus

Potencial kovov

ilustracny obrdzok

Model demonstruje princip galvanického ¢lanku. Po spojeni
elektréd funguje ako elektrolyt.

Ndvod na pouiitie:

Dlanami vodivo spojte vzorky kovovych materidlov, ktoré
maju podobu priemetov dlani s prstami. Potencidl medzi
elektrodami zobrazuje stupnica svetelnych didd.




Fyzika - Mechanika, rovnovdha

Bernoulliho vzndsajica sa lopta

Expondt demonstruje zakladny zdkon aerodynamiky - Bernoulliho princip prudenia pre
plyny a kvapaliny.

Aktivne vyduchy udrzuju lahké lopticky obtekané pridiacim vzduchom v stave vzndsania
sa az do dosiahnutia uhla pddu. Toto je vyuzitelné aj ako jedna z foriem zdbavného
pozndvania skumaného javu hrou.

Navod na povuizitie:

Pomocou tlacidla "Start" sa spusti prdd vzduchu, ktory sa koncentruje
v Usti hadice. Ked k otvoru prilozite spravne zvislo lahku loptu, bude
sa vzndsaf. Pohybom hadice s koncentrovanym prddom mate
moznost ovplyvhovat smer letu lopty. Cielom hry je trafif loptu

do vnutra kovovych kruhov, ktoré su sucasfou konstrukcie.




Matematika a IKT - Hry — hlavolamy, logika

Labyrint

Cielom hry je dopravit gulécku z volne urceného bodu do
vyznaceného cielového miesta.

Navod na poulZitie:

Naklananim konstrukcie a vytvdaranim naklonenych rovin, v
¢o najkratiom Case dostante guldécku na opacnu stranu
labyrintu.




Matematika a IKT - Geometria

Pytagorova veta

ilustracny obrdzok

Expondt demonstruje princip Pytagorovej vety v 3D modeli.
,Obsah Stvorca nad preponou pravouhlého trojuholnika sa
rovnd suctu obsahov stvorcov nad oboma jeho
odvesnami." V tomto pripade ide o objem...

Navod na poulZitie:

Pomaly natdacajte kruhovU dosku a presivanim
pohyblivého média medzi modulmi so $tvorcovym
pbddorysom demonstrujte priestorovy dékaz

o platnosti Pytagorovej vety.




Biologia a Clovek - Hra

Koordindcia pohybov - Zeriav

Dvaja hraci (mdzu byt az styria) skdsaju pohybmi povrdzkov spojit jedno zavesené a dalie
volne polozené teleso s hacikmi.

Navod na poulZitie:
Hra je urcend pre dvoch navstevnikov. Tahanim a povolovanim
jednotlivych Sndr manipulujte s polohou a vyskou hdku a snazte sa

zdvihnut bremeno.




Biologia a Clovek - Hra

Merac reflexu

Skuska vlastného postrehu, ked je freba v ndhodnom
casovom intervale pustenuy, padajucu drevenu ty< chytit skér,
ako sa spodnym koncom dotkne dna vodiaceho valca.

Navod na poulZitie:

Prilozte tyCku do hornej Casti vnutra valca, td sa prichyti
magnetom. Po ndhodnom casovom intervale ju magnet
uvolni — vtedy sa snazte padajucu tyCku Co najskér zachytit.




Biologia a Clovek - Hra

Emental

CviCenie koordindcie oboch ruk jednej osoby, alebo
jednorucnd spoluprédca dvoch oséb. Hra pre jedného az
dvoch hracov ked cez pohyby povrdzkov, je potrebné
guldcku po naklonenej rovine, dostat cez dierované pole, do
cielového otvoru.

Navod na poulZitie:

Uchopte konce povrdzkov, jemne ich napnite tak, aby ste
pripnuty prstenec umiestnili nad velky kruhovy otvor. Do
prstenca v dolnej Casti expondtu vlozte lopticku.
Striedavym napinanim a uvolfovanim povrdzkov vedte
lopticku pomedzi otvormi v doske do diery na vrchu.
Pofahujte povrdzkami tak, aby lopticka nespadla do

dier, ktoré sprevddzaju vasu cestu do ciela. Tazsi variant
tejto Ulohy je, ked sU konce povrdzkov fahané dvomi
ludmi suCasne.
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