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NTERAGTIVE BAIL
P2 2 GESTURE CONT

INTERACTIVE BALL-WALL&GESTURE CONTROL je novy produkt, ktory ponuka skolam,
muzeam, vedeckym centram, Sportovym klubom a inym institiciam a organizaciam moznost vybrat'si z
nasich interaktivnych hier alebo navrhnudt'si svoju vlastnu hru alebo kviz s vlastnym obsahom. Umoznuje
zabavnou formou vykonavat’ aj vzdelavacie aktivity. Funguje v dvoch rezimoch: ,INTERACTIVE BALL-
WALL" a ,INTERACTIVE GESTURE CONTROL".

Interaktivna projekcia vyuZiva interakciu medzi hodenou loptou

a premietanym obrazom na stenu a simuluje tak kliknutie mysi.
Interactive wall poskytuje nekonecnt zabavu a je vhodnd pre vsetky
vekové skupiny.
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Ovlddajte obrazovku pomocou pohybov rik a jednoduchych gest. Vasa
ruka plne nahradi mys, a vdaka tejto technoldgii sa aj obycajny staticky
obraz na monitore mézZe stat interaktivnou zdbavou pre ndvstevnikov.
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za projektorom

INTERACTIVE BALL-WALL A e

Mala kamera je namierena na projekéni plochu, kde
registruje miesto dopadu lopty a simuluje kliknutie mysi.

Satazit mozu jednotlivci ale aj viaceré tymi. Hra
registruje viac dotykov sucasne. Navstevnik si moze vybrat
z nami ponukanych hier alebo si navrhnat vlastna.
Interaktivny Sportovy a herny systém je vytvoreny pre
spojenie fyzickej aktivity s digitalnymi hrami. Fyzicka
aktivita pomaha ludom prispdsobit’ sa zdravsiemu
Zivotnému Stylu a prepojit’ zabavu s pohybom.

SCORE: 8 TIME: 23 SCORE: 1

Hra PLANETY

Ulohou je hadzanim |6pt na premietaciu plochu trafit
planétu. Kazda planéta ma podla velkosti svoju
narocnost’ priamo ohodnotend poc¢tom nahranych
bodov.

Sutazi jeden alebo dva timy.

‘ Hra OSLOBOD ZBOJNIKOV

Hadzanim |6pt na premietaciu plochu je mozné narusit’
mrezu v spravnych zoslabenych miestach a dostat sa
z vazenia. Potrebné je utiect’ do casu, kym nepride
kontrola vézenskej straze.

Sutazit moze jeden alebo dva timy.

Hra KViz

Co vies$ o historii?

Hadzanim [0pt na premietaciu plochu je mozné volit’
spravne odpovede pri kvize a sutazit medzi dvomi
skupinami alebo len sa snazit’ ziskat najvyssie skore

v ramci jednej skupiny.
) HOd’|PIf§FOU Moznost editovat’ otazky v rdmci kvizu.
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INTERACTIVE GESTURE CONTROL !

Pohyb rukou zachytdva mala kamera namierena na navstevnika,
ktora identifikuje pohyby ruky, a tiez dopredu definované gesta,
ktorymi je mozné ovladdat program na obrazovke. Navstevnik si takto
mdze zvolit' dopliujlce informacie k vystavenym a premietanym
exponatom, alebo vybrat’ jednu z mnohych interaktivnych hier, ktoré

preveria jeho zru¢nosti a vedomosti.

Aplikacia spolahlivo zachytava pravakov aj l'avakov, a pokrocily
algoritmus zabranuje tomu, aby pocas pouzivania hra registrovala inych

navstevnikov.

Hra KViZ alebo PEXESO

Pohybom ruk na interaktivnej ploche je mozné volit’ spravne
odpovede pri kvize alebo otacat karticky pri pexese. Je
mozné sutazit medzi dvoma skupinami alebo len sa snazit’
ziskat’ najvyssie skére v ramci jednej skupiny.
Moznost editovat’ obsah (otazky pri kvize, obrazky pri
pexese) podla tématiky expozicie.
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Fraktalni formy
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Caro FRAKTALOV ‘

Na obrazovke je vygenerovany fraktal, ktory je mozné
zoomovat, posuvat, menit” gestami ruky. Po
naskenovani QR kédu je moznost’ stiahnut” snimku
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kamera je umiestnend
pod projekcnou plochou
alebo v projekcnej ploche

1. PC; 2. kamera; 3. projektor; 4. stena

SKORE: 200

Panoramaticka prehliadka

Navstevnik sa vie pohybom rik posuvat po
panoramatickej prehliadke, zoomovat, vyberat z ponuky
tém, ktoré vedu k dalsim miestam virtualnej prehliadky.

V rdmci prehliadky mézu byt integrované obrazové,
zvukové, textové a video data podla poziadaviek.

aktualne vyobrazeného fraktalu.
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= I d . FR A C'I' AL 'I'R EE Ndvstevnik sa postavi na urcené miesto a zvolenym gestom spusti
S p e C ’ a m 0 e " generovanie fraktalov na zdklade zosnimaného obrazu seba samého.

FRAKTALOVY STROM

Upazenim rik a ich pohybom vytvarate svoje képie vznikajlce na

vasich rukach. vytvorite tak dynamicky fraktalovy strom, ktory sa

meni v zavislosti na vasom pohybe. Navstevnik zdbavnou formou

pochopi princip generovania fraktalov a ich vyznam v matematike
a prirodnych vedach.

TECHNICKA SPECIFIKACIA

INTERACTIVE BALL-WALL

Odporucané technické poZiadavky:

Ovlddacie PC:

procesor min. 4-jadrovy @4GHz na jadro, RAM min. 8 GB (optimum 16 GB), GPU min. Intel Iris Xe
/alebo AMD Vega 8 (optimum GPU s min. 2 GB VRAM — 1x HDMI-out), HDD min. 256GB SSD disk,
USB min. 1x3.0 na pripojenie 3D kamery.

3D kamera:

Idealny dosah min. od 0,5 do max. 6m, stereoskopicka technoldgia hibky ostrosti, zaznam hibky
(Depth) a RGB obrazu, zorné pole (FOV) pre hibku min. 85°x55°, pre RGB zlozku min. 85°x60°,
vystupné rozligenie hibky min. do 1280x720p pri snimkovani min. 90fps, pre RGB zlozku min.
rozliSenie do 1280x800 pri snimkovani min. 30fps, konektor pre pripojenie min. 1x USB-C 3.0,
velkost kamery max.130x30x35mm, moznost’ osadenia do zavitu M4 alebo 4-20 UNC

Projektor:

laserovy projektor, ultrakratka projekéna vzdialenost, nativne rozlisenie 1920x1080 (FullHD), jas min.

4000 Im, pomer stran 16:9, velkost obrazu min. 100 — 150", vzdialenost’ projektora od projekcnej
plochy — 30 — 40 cm, montaz do steny alebo na strop, zabudované reproduktory vykon min. 10 W.
Vstupy min. 1x HDMI

Pripojenie na internet

Priestor: min. 3 x4 m

INTERACTIVE GESTURE CONTROL

Odporucané technické poziadavky:

Ovlddacie PC:

procesor min. 4-jadrovy @4GHz na jadro, RAM min. 8 GB (optimum 16 GB), GPU min. Intel Iris Xe
/alebo AMD Vega 8 (optimum GPU s min. 2 GB VRAM — 1x HDMI-out), HDD min. 256GB SSD disk,
USB min. 1x3.0 na pripojenie kamery.

Web kamera:
FullHD, autofocus, USB 3.0

(V méde FRACTAL TREE sa pouZiva 3D kamera ako pri INTERACTIVE BALL-WALL)

Projektor:

laserovy projektor, ultrakratka projekéna vzdialenost, nativne rozlisenie 1920x1080 (FullHD), jas min.

4000 Im, pomer stran 16:9, velkost obrazu min. 100 — 150", vzdialenost’ projektora od projekcnej
plochy — 30 — 40 cm, montaz do steny alebo na strop. Vstupy min. 1x HDMI

Pripojenie na internet

Priestor- min. 2 x3 m

Aplikdcie st online. V pripade zaujmu je moZné vygenerovat aj offline verziu.
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